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les sous titres dans les missions.
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1- Nous commencons en creéant une nouvelle
mission en ajoutant comme d’habitude
les 2 Translator obligatoire.
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2+ on regle Ta durée/d’afffiichage [ranciahar Mis
du sous titre :

Subtitle advancpd properties

Iv Dialog {config
Cialog
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Font Size: | 35
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Text color RGE:
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3- on régle la taille des
caractéres B

4- on-regle 1'alignement

horizontal . 1- pour afficher un sous titre , 11 faut utiliser le

: MCU «Translator:Subtitle,
%) on le selectionne donc dans le menu et on le place
- sur la map.

5-'0n regle 1’alignement
vertical.
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6- On choisi 1la couleure que 1'on
veut afficher pour le texte via un
nuancier (Ici ce sera du jaune)
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7-Non finit en rentrant le message que
1’on veut voir s’'afficher.
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Flanes Buildings
Yehicles Blocks
AirFields
Battlefield
Arkillery: Firing-paink
Aerostats Bridges
Grounds
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Carmmand: akkack,

Command: AttackArea
Command:Behaviour
Command: Cover
Command:Damage
Command:Effect
Cormand:Force Complete
Command:Farmation
Command:Land
Command:Move
Zommand:Playanimation
Cornrmand:PlaySound
Cormand: Take off
Translaktor: Animation operatar
Translator: Camera operakor
Translator:Icon
Translator: Medi;
Translator:Mission Objective
Translakar:
Translator:Mission end
Translator: Subtitle
Trigger:Activate
Trigger:Zamera
Trigger:Check zone
Trigger:Counker
Trigger:Deactivate
Trigger: ik
Trigger:spaw

Trigge 1er
Trigger:\Wavpoint
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Aerostat Advanced (1 object(s))
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Aerostat Properties Add message. ..

ko Message Type Command ID | Target
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Command I0: I 1]
Target IC: I =]

panslator Mission Endiid: 31

Cancel
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1- IT ne nous reste plus qu’a détérminer ce qui va
actionner 1’affichage du message! o |
Dans notre exemple , ca va &tre/la destruction du ballon.

: A =
Pour cela a]]&z dans les q;uaﬁ#étés avancées du ballon
Cliquez sur «Add Message:...» Ef regler le déclenchement sur
«0nK1illed» 5 & |

Maintenant il faut informer au ballon.quel trigger il va
déclencher une fois détruit V

Dans notre cas , c’'est le Tfanslator:Subtitle qul a pour ID

le chiffre 9,

On rentre donc dans le champ «Target ID» la valeure 9.

[ranslator ol

2- Et voila , vous pouvez essayer votre mission
Vous-allez vous retrouver dans un spad déja en vol.

| - Prenez la direction du ballon au Sud et tirez Tui

dessus...

Jescription: i z Target I[:':'l ':|E=Elf Add by Dialog
Mame: I

Descripkion:

Ready

) , ’ | |
Le messagelva s'afficher en bas de votre écran.

. -

e H“TE'-H e 4
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Carmmand: akkack,

Command: Attackirea
Command:Behavwi
Coammand:C
Command:Damage
Command:Effect
Cormand:Force Complete
Command:Farmation
Command:Land
Command:Move

Cormmand: Playanimation
Cornrmand:PlaySound
Carmmand: Take aff
Translaktor: Animation operatar
Translator: Camera operakor
Translaktor: Icon
Translakar: Medi

beqin
Translator:Mission end
Translator: Subtitle
Trigger:Activate
Trigget: CameraPoink
Trigger:Check zone
Trigger:Counker
Trigger:Deactivate
Trigger:Proximity
Trigger:spawner
Trigger: Timer
Trigger:\Wavpoint




