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3- Pour que Ta loco soit placés dans la mission i1 ne faut
pas oublier de cliquer sur «Create Linked Entry»
Vous pourrez alors rentrer dans les paramétres avancés

Delete Linked Enkity !

2- On place la lTocomotive sur les rails et ‘on\1’oriente a 1’aide du carré rouge
Jescription: z (maintient du click gauche et rotation aved la souris)

4- On clique sur cariages pour choisir les wagons que 1’on veut accrocher a notre locomotive
(N'oublié pas de mettre en premier le wagon a charbon , ici g8t)
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2- On oublie surtout pas de dire au waypoint
Ortha Yisw quel objet il concerne via la commande
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1- On créer un waypoint pour notre locomotive
via la commande MCU «Trigger:Waypoint»
(c’est 1a méme méthode qu’avec les avions)
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1- Pour que le waypoint de la locomotive soit activé , il lui faut une condition.
Il yv a beaucoup de facons de le faire , mais nous allons voir la plus simple
celle gqui utilise le Translator Mission Begin.

En effet , nous voulons que le train avance et ce dés le début de la mission
rien de plus facile , il suffit alors de dire a 1'interrupteur de début de mission

d’activé le waypoint du train via la commande «add target»
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1- on ajoute un avion au travers du menu qui va bien >>Planes<< |  Buidings
= %] TutoC6_4 (1) pour vérifier que notre train fonctionne bien. Dlocks
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e 4- Et on ajoute un peu di€au sous la quille
= La 1’avion ne sera qu'a 40 m car j'ail fait le screen avant de modifie
un petit 300 m pour vous sera parfait.
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